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Descripcion
Se recomienda llevar portatil para las sesiones practicas

El Gobierno Vasco a través del Dpto. de Educacién ha presentado la iniciativa -Estrategia Educacién
STEAM Euskadi (http://steam.eus/es/estrategia-euskadi/)-. Esta iniciativa es un reto a la comunidad
docente del Pais Vasco para la incorporacion de STEAM en las aulas de Euskadi. STEAM, son las
iniciales de Science, Technology, Engineering, Arts y Mathematics.

Este Curso estd disefiado para afrontar con éxito este reto a la comunidad docente, y se fundamenta en
las recientes teorias de computacion y ciencias cognitivas.

Los tres pilares fundamentales de este Curso de Verano son: curriculo, capacidades cognitivas del
alumno, y el ordenador como entorno de trabajo. Estos tres pilares se desarrollaran a través de ejemplos
en los que fomentan el desarrollo de competencias transversales y disciplinares (Plan Heziberri 2020).
En particular se desarrollan las competencias transversales, comunicacién y aprender a aprender y a
pensar, y las competencias disciplinares, matematica, cientifica, tecnoldgica y artistica.

La metodologia del Curso estd basada en ejemplos practicos. Las y los participantes pueden
experimentar (BYOD - trayendo tu propio dispositivo) con estos ejemplos con el propésito de desarrollar
las competencias mencionadas en un entorno computacional de programacion Scratch/Snap online.

Como resultado del Curso el alumnado tendra un conocimiento del mundo de STEAM que pueden
compartir con otros docentes y participantes. También obtendran una visién motivadora y atractiva de
los temas de STEAM que tiene el potencial de convertir el aula en un lugar de exploracién y aprendizaje
interesante para el alumnado.

Objetivos

Impulsar la formacién del profesorado y del futuro profesorado en el desarrollo de la Educacién STEAM
en Euskadi.

Describir nuevas areas curriculares que contribuyan al desarrollo de la Educacién STEAM en las aulas
de Euskadi.

Promover en el profesorado y en los estudiantes el uso de herramientas tecnoldgicas de programacién y
computacion, de eLearning y comunicacion.

Promover acciones de divulgacion y de promocién de la cultura cientifico-tecnolégica en la ciudadania
moderna de la sociedad Basque Industry 4.0. para la generacion de talento y profesionales cualificados.


http://steam.eus/es/estrategia-euskadi/

Programa

08-07-2019
08:45 - 09:00
09:00 - 09:15
09:15-10:30
10:30 - 11:45
11:45-12:15
12:15-13:30
13:30 - 13:45
09-07-2019
09:00 - 09:15
09:15-10:30
10:30 - 11:45
11:45-12:15
12:15-13:30

Entrega de documentacion

Inauguracion del Curso y Presentacion de las actividades del Dia 1

“Conferencia 1: Educacion STEAM en el sistema educativo de Euskadi / Hitzaldia 1:
STEAM hezkuntza Euskadiko hezkuntza sisteman. “

Urtza Garay Ruiz UPV/EHU - Profesora Agregada
Ainara Romero Andonegui UPV/EHU - Profesor/a Adjunto

“Conferencia 2: Implementar con éxito la Educacién STEAM en nuestras aulas /
Hitzaldia 2: STEAM Hezkuntza arrakastaz txertatzen gure ikasgelan “

Juan Carlos Olabe Basogain Christian Brothers University - Full Professor

Pausa

“Sesién Practica Dia-1: Creando Experiencias para ensefiar y aprender STEAM con
Scratch / Saio praktikoa 1-Eguna: STEAM ikas eta irakasteko esperientziak sortzen
Scratch-ekin”

Miguel Angel Olabe Basogain UPV/EHU - Profesor Titular de Universidad
Juan Carlos Olabe Basogain Christian Brothers University - Full Professor

Sintesis

Presentacion de las actividades del Dia 2

“Conferencia 3: COmo prepararnos para ser docentes en Educacion STEAM /
Hitzaldia 3: Nola prestatu STEAM Hezkuntzako irakasle izateko.”

Arantzazu Lopez de la Serna UPV/EHU - Profesora Adjunto
Eneko Tejada Garitano UPV/EHU - Profesor Adjunto

“Conferencia 4: Resolviendo problemas de matemaéticas y ciencias en el mundo real
con una mente STEAM / Hitzaldia 4: Mundu errealeko matematika eta zientzia
arazoak konpontzen, STEAM pentsamendutik “

Xabier Basogain Olabe UPV/EHU - Profesor Titular

Pausa

“Sesién Practica Dia-2: Creando Experiencias para ensefiar y aprender STEAM con
Scratch / Saio praktikoa 2. Eguna: STEAM ikas eta irakasteko esperientziak sortzen
Scratch-ekin”

Miguel Angel Olabe Basogain UPV/EHU - Profesor Titular
Juan Carlos Olabe Basogain Christian Brothers University - Full Professor




13:30 - 13:45 Sintesis




Dirigido por:

Xabier Basogain Olabe

Universidad del Pais Vasco / Euskal Herriko Unibertsitatea, Subdirector de Relaciones con la Empresa

Profesor Titular de la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Ingeniero de
Telecomunicacion por la Universidad Politécnica de Madrid, y Doctor Ingeniero de Telecomunicacién
por la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Miembro del departamento de
Ingenieria de Sistemas y Automatica de la Escuela de Ingenieria de Vitoria-Gasteiz. Ha impartido cursos
de sistemas digitales, microprocesadores, control digital, ingenieria de sistemas, modelado y simulacion
de eventos discretos, aprendizaje automatico, y herramientas sincronas de colaboracién en la educacion.
Sus actividades de investigacion incluyen las dreas de: a) soft computing y ciencias cognitivas para
STEAM; b) tecnologias de aprendizaje y enseflanza aplicadas a la educacidén en linea; c) realidad virtual
y aumentada con tecnologias moviles. ORCID ID: 0000-0002-6672-6897



Profesorado

Urtza Garay Ruiz

UPV/EHU , Directora de Innovacion Metodoldgica

Urtza Garay Ruiz es doctora por la Universidad del Pais Vasco y posgraduada en Educacion Plurilingiie
por la Universidad de Barcelona. Es profesora y Directora de Innovacion Metodoldgica de la Universidad
del Pais Vasco-Euskal Herriko Unibertsitatea. También es miembro del grupo de investigacion
consolidado de la “Weblearner” sobre tecnologia y educaciéon. Ha participado en proyectos de
investigacion competitivos del Ministerio de Educacién y Ciencia, Gobierno Vasco y UPV/EHU. Ademas
de coordinar y participar en Proyectos de Innovacion Docente y ha publicado material docente para
Educacién Primaria, Secundaria y Universidad. Sus lineas de investigacion son los MOOC, PLE, RA,
Tecnologia Educativa y la Educacion Plurilingiie. Relacionados con estos tépicos de investigacion ha
realizado contribuciones en diversos congresos nacionales e internacionales y ha publicado capitulos en
libros y articulos en revistas de investigacién educativa de alto impacto nacional e internacional

Arantzazu Lopez de la Serna

UPV/EHU

Profesora adjunta de la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Licenciada en
Pedagogia por la Universidad de Deusto, Diplomada en Magisterio por la Universidad de Mondragén y
Doctora por la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Miembro del Departamento
de Didactica y Organizacién Escolar(UPV/EHU). Ha impartido cursos de Innovacion y tecnologia
Educativa, Prevencion en educacion, Genero y tecnologia. Sus actividades de investigacion incluyen las
areas de: a) Innovacion educativa; b) Género y tecnologia; ¢) Prevenciéon y reduccién de riesgos en
contextos educativos; d) Creacion de (MOOC, SPOC). Lugar: Facultad de Educacién de Bilbao, UPV/EHU
ORCID ID: 0000-0002-9297-8641

Juan Carlos Olabe Basogain




Profesor de Christian Brothers University (CBU), en Memphis, EE. UU. Doctor Ingeniero de
Telecomunicaciones por la Universidad Politécnica de Madrid y miembro del Departamento de
Ingenieria Eléctrica e Informdtica de CBU. Ha impartido cursos sobre teoria de campos
electromagnéticos, comunicaciones de datos, estructuras de datos y disefio de bases de datos. Sus
actividades de investigacion incluyen las areas de: a) disefio de redes informaticas; b) disefio digital; c)
pensamiento computacional y procesos cognitivos; y d) tecnologias de aprendizaje y ensenanza
aplicadas a la educacion en linea.

Miguel Angel Olabe Basogain

Profesor de la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Doctor Ingeniero Industrial
por la Universidad del Pais Vasco, y miembro del departamento de Ingenieria de Comunicaciones de la
Escuela de Ingenieria de Bilbao. Ha impartido cursos de arquitectura de ordenadores, programacién,
modelado y simulacién de redes, servicios multimedia, y creacion y distribucién de contenidos
multimedia en la educacion. Sus actividades de investigacién incluyen las areas de: a) Soft Computing y
ciencias cognitivas para STEM; y b) tecnologias de aprendizaje y ensefianza aplicadas a la educacién en
linea. Lugar: Escuela Técnica Superior de Ingenieria de Bilbao, EHU Despacho: 3A19 Teléfono: 34
946014211 E-mail: miguelangel.olabe@ehu.eus

Ainara Romero Andonegui

Euskal Herriko Unibertsitatea, UPV/EHU

Profesora adjunto de la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Licenciada en
Psicologia por la Universidad de Deusto y Doctora en Educacion por la Universidad del Pais Vasco -
Euskal Herriko Unibertsitatea. Miembro del Departamento de Didactica y Organizacion Escolar. Ha
impartido cursos de competencia digital, tecnologia educativa y metodologias activas. Sus actividades de
investigacion incluyen las areas de: a) Tecnologias para el aprendizaje y el conocimiento b) Personal
Learning Enviroment c) Massive Open Online Course y d) Adquisicion del lenguaje oral y escrito. Lugar:
Facultad de Educacién de Bilbao, UPV/EHU ORCID ID: https://orcid.org/0000-0002-0132-9508




Eneko Tejada Garitano

Profesor adjunto de la Universidad del Pais Vasco - Euskal Herriko Unibertsitatea. Licenciado en
Psicopedagogia por la Universidad de Deusto y Doctor por la Universidad del Pais Vasco - Euskal
Herriko Unibertsitatea. Miembro del Departamento de Didéctica y Organizacion Escolar. Ha impartido
cursos de competencia digital, tecnologia educativa y metodologias activas. Sus actividades de
investigacion incluyen las areas de: a) long life learning; b) Creacion de entornos personales de
aprendizaje; c) realidad virtual y aumentada con tecnologias méviles; d) creacion de Massive Open
Online Course. Lugar: Facultad de Educacion de Bilbao, UPV/EHU ORCID ID: 0000-0002-6013-222X



Precios matricula

MATRICULA HASTA 31-05-2019 HASTA 08-07-2019
GENERAL 60,00 EUR 70,00 EUR
MATRICULA REDUCIDA 35,00 EUR -
EXENCION DE MATRICULA 20,00 EUR 20,00 EUR
HIDUCCION ARKINIIIE PARA 35,00 EUR 46,00 EUR
MATRICULA ESPECIAL 35,00 EUR -
Miembro de AEK 52,50 EUR -
Tarjeta soci@ ELKAR 52,50 EUR -
Euskaltegis IKA 52,50 EUR -
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https://www.uik.eus/es/informacion/reducciones-de-matricula
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https://www.uik.eus/es/informacion/reducciones-de-matricula
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Lugar

Bizkaia Aretoa-UPV/EHU
Avda. Abandoibarra, 3. 48009-Bilbao

Bizkaia
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