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Programa

17/07/2023      

10:00 Presentación del curso 
Antoine Ertlé / Vicerrector delegado de Relaciones Internacionales - formación de la Universidad Burdeos Montaigne.
Yannick Hernandez / Profesor titular de Ciencias de la Educación y la Formación en el IUT Bordeaux Montaigne, responsable

pedagógico del Grado profesional Mediación a través del juegoy gestión de ludotecas (LPMJGL) y del
Diploma Universitario Gestión y animación de ludoteca (DUGAL). Investigador en el laboratorio Passages

(UMR CNRS 5319). Burdeos-Pessac.

10:15 Prácticas videolúdicas y socializaciones 
Vincent Berry / Profesor titular HDR de Ciencias de la Educación y la Formación. Universidad de París 13, Laboratorio EXPERICE. 

París.

11:00 Medios digitales en espacios socioeducativos no formales: el papel de los profesionales
Elixabete Saenz Arrizubieta / Profesora en los estudios de Grado de Educación Social y Pedagogía de la Facultad de

Filosofía y Ciencias de la Educación de la Universidad del País Vasco. UPV/EHU, grupo de 
investigación Fishernet. Donostia-San Sebastián.         

11:45 Pausa



12:00 Mesa redonda: «El tiempo de los estudiantes» 
Modera: Brice Ducos / Ludotecario en el Centro Social y Cultural l'Estey. Bègles.

Bideojokoak.info: una página web para identificar las prácticas videolúdicas de los jóvenes
Unai Arrugaeta / Profesor de primaria y antiguo estudiante de Educación Primaria en 2020-2021. UPV/EHU. Bilbao.

Desarrollo de las prácticas videolúdicas en una ciudad mediana: ¿qué pasa con las mujeres?
Yoan Malmont / Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins/IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos. 
Hugo Mazel /  Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins/IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos.  
Christophe Goutorbe /   Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins/IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos. 

Idiomas y comunidades videolúdicas transnacionales
Maxime Bonneau / Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins / IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos.
Capacidad de adaptación de los ludotecarios con sus socios en tiempo de crisis
Yoan Malmont / Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins / IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos  .

Cruzar la frontera de la habitación de hospital en el servicio de oncología pediátrica gracias a los videojuegos 
Heidy Eleaume / Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins / IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos  .
Olivier Labadie / Estudiante LPMJGL. Asociación Les Galopins / IUT Bordeaux Montaigne. Burdeos  .



12:45
14:30

15:15

16:15

Pausa
El proyecto ”Games to Learn History”. Pasado, presente y futuro. 
Iñigo Mugueta / Profesor Titular de Historia Medieval, Departamento de Ciencias Humanas, Sociales y de la Educación, Instituto

I-COMMUNITAS. Universidad Pública de Navarra/Nafarroako Unibertsitate Publikoa (UPNA/NUP). Pamplona.

Mesa redonda: Retos y oportunidades de los videojuegos: ¿pueden favorecer las relaciones transfronterizas y 
transnacionales? 
Modera: José-Luis de Miras / Doctor en estudios cinematográficos y audiovisuales. Investigador asociado, UR 24141

ARTES, Universidad Burdeos Montaigne. Creador de ‘Montaigne in Game’. Universidad de Burdeos. 
Burdeos.

Charles-Alexandre Delestage / Profesor titular IUT Bordeaux Montaigne. Laboratorio MICA. Burdeos.
Xavier Etchepare / Director artístico de Behaviour Interactive. Montreal. (Online en directo).
Maitena Marcos / Psicóloga del desarrollo (París X), titular del Máster en Ciencias del Juego (París XIII). Directora de La Ludo

64. Biarritz.
Joseba Imanol Prados Laiseca / Director de videojuegos / esports. Dragoi txiki. Bilbao.
Myriam Pérez  / Representante de familia.

Sesión de síntesis
Yannick Hernandez / Profesor titular de Ciencias de la Educación y la Formación en el IUT Bordeaux Montaigne, responsable

pedagógico del Grado profesional Mediación a través del juegoy gestión de ludotecas (LPMJGL) y del
Diploma Universitario Gestión y animación de ludoteca (DUGAL). Investigador en el laboratorio Passages

(UMR CNRS 5319). Burdeos-Pessac.



Co-financiadores:
Groupement d'intérêt scientifique (GIS) “Jeu et Société”.
IUT Bordeaux Montaigne

Colaboradores:
Association d’étudiants Les Galopins (étudiant.e.s de la Licence professionnelle Médiation par le jeu et gestion de ludothèques-LPMJGL et du Diplôme Universitaire Gestion
et animation de ludothèque-DUGAL)
Centre Social et Culturel de l'Estey à Bègles
Laboratoire Passages UMR CNRS 5319
I-COMMUNITAS - Institute for Advanced Social Research
Montaigne in Game
Cátedra UNESCO de Comunicación y Valores Educativos

Los idiomas oficiales del Curso son el francés, el euskera y el español. Se habilitará servicio de traducción 
para seguir el Curso en los tres idiomas.
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