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Programme

17/07/2023      

10:00 Présentation du cours

Antoine Ertlé / Vice-président délégué aux Relations internationales – formation de l’Université Bordeaux Montaigne. 
Yannick Hernandez / Maître de conférences en Sciences de l’éducation et de la formation. Enseignant à l’IUT Bordeaux

Montaigne, responsable pédagogique de la Licence professionnelle Médiation par le jeu et gestion de 
ludothèques (LPMJGL) et du Diplôme Universitaire Gestion et animation de ludothèque (DUGAL).                     

Chercheur au Laboratoire Passages (UMR CNRS 5319). Bordeaux-Pessac.

10:15 Pratiques vidéoludiques et socialisations
Vincent Berry / Maître de conférences HDR en sciences de l'éducation et de la formation. Université de Paris 13,

Laboratoire EXPERICE. Paris.

11:00 Les médias numériques dans les espaces socio-éducatifs non formels : le rôle des professionnel·le·s
Elixabete Saenz Arrizubieta / Enseignante en éducation sociale à la faculté de philosophie et de sciences de l’éducation de l’Université 

du Pays basque. UPV/EHU, groupe de recherche Fishernet. Donostia-San Sebastián.

11:45 Pause



12:00 Table ronde: « Le temps des étudiants » 
Modérateur: Brice Ducos /Ludothécaire au Centre Social et Culturel l’Estey. Bègles.

Bideojokoak.info: un site web pour identifier les pratiques vidéoludiques des jeunes
Unai Arrugaeta / Professeur de primaire et ancien élève de l’enseignement primaire en 2020-2021. UPV/EHU. Bilbao  .

Développement des pratiques vidéoludiques dans une ville moyenne : qu’en est-il des femmes?    
Yoan Malmont / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins/IUT Bordeaux Montaigne. Bordeaux.
Hugo Mazel / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins/IUT Bordeaux Montaigne. Bordeaux. 
Christophe Goutorbe / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins/IUT Bordeaux Montaigne. Bordeaux.

Langues et communautés vidéoludiques transnationales
Maxime Bonneau / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins / IUT Bordeaux Montaigne. Bordeaux.

Capacité d’adaptation du ludothécaire avec ses partenaires en temps de crise
Yoan Malmont / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins /IUT Bordeaux Montaigne. Bordeaux  .

Franchir la frontière de la chambre d’hôpital dans un service d'oncologie pédiatrique grâce aux jeux-vidéo 
Heidy Eleaume / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins / IUT Bordeaux Montaigne. Bordeaux.
Olivier Labadie / Étudiant LPMJGL. Association Les Galopins /I UT Bordeaux Montaigne. Bordeaux.



12:45 Pause

14:30 Le projet ”Games to Learn History ”. Passé, présent et futur. 
Iñigo Mugueta / Professeur titulaire d’histoire médiévale, Département des sciences humaines, sociales et de

l’éducation, Institut I-COMMUNITAS. Université Publique de Navarre / Nafarroako Unibertsitate
Publikoa (UPNA/NUP). Pampelune.

15:15

16:15 

Table ronde: Défis et opportunités des jeux vidéo : peuvent-ils favoriser les relations transfrontalières et transnationales?
Modérateur: José Luis de Miras / Docteur en études cinématographiques et audiovisuelles. Chercheur Associé, UR 24141 ARTES, 

   Université Bordeaux Montaigne. Créateur de Montaigne in Game. Université de Bordeaux. 
        Bordeaux.

Charles-Alexandre Delestage / Maître de conférences, IUT Bordeaux Montaigne. Laboratoire MICA. Bordeaux.
Xavier Etchepare / Directeur artistique chez Behaviour Interactive. Montréal. (En ligne en direct)
Maitena Marcos / Psychologue du développement (Paris X), titulaire du Master en Sciences du Jeu (Paris XIII). Directrice de La Ludo

64. Biarritz.
Joseba  Imanol  Prados Laiseca / Réalisateur de jeux vidéo Esports. Dragoi Txiki. Bilbao.
Myriam Pérez  / Représentant.e famille 

Session de synthèse
Yannick Hernandez / Maître de conférences en Sciences de l’éducation et de la formation. Enseignant à l’IUT Bordeaux Montaigne, 

responsable pédagogique de la LPMJGL et du DUGAL. Chercheur au Laboratoire Passages (UMR CNRS 5319). 
Bordeaux-Pessac.



Co-financement
Groupement d'intérêt scientifique (GIS) “Jeu et Société”.
IUT Bordeaux Montaigne

Collaborateurs
Association d’étudiants Les Galopins (étudiant.e.s de la Licence professionnelle Médiation par le jeu et gestion de ludothèques-LPMJGL et du Diplôme Universitaire Gestion
et animation de ludothèque-DUGAL)
Centre Social et Culturel de l'Estey à Bègles
Laboratoire Passages UMR CNRS 5319
I-COMMUNITAS - Institute for Advanced Social Research
Montaigne in Game.
Chaire UNESCO de Communication et de Valeurs éducatives

Les langues officielles du cours sont le français, l’euskera et l’espagnol. Le service de traduction sera mis 
en place pour suivre le cours dans les trois langues.
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